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界面友好，操作简单

绘图与设置激光加工工艺参数一体化

绘图操作通过鼠标完成

入门级绘图软件

LaserMaker是一款为创客教育研发的免费，通用，兼容市面所有主流激光切割机的激光切割建模软件。

下载地址：http://www.lasermaker.com.cn/

激光建模软件——LaserMaker

http://www.lasermaker.com.cn/


软件操作逻辑

• 测量数据，确定尺寸

• 分解作品，绘制草图

• 软件建模

激光建模

• 选择加工材料

• 确定加工工艺

• 明确加工厚度

参数设置
• 开始造物，将设计图

传输到激光切割机

传入设计图



LaserMaker的软件界面介绍

Ø 加工面板：对绘图区中的对象设置加工工艺模式和加工参数的功能面板，

包括激光工艺图层面板和激光造物面板

Ø 绘图区：绘制图形、编辑图形效果和展示设计图的区域

Ø 绘图箱：不仅有常见的绘制图形的工具按钮，还有利用布尔函数运算进行

图形组合的工具

Ø 图库面板：内存8大模块的素材，提高绘图效率，节省时间

Ø 图层色板：设置有20种颜色色标，用于设置和区分选定对象的加工工艺

Ø 工具栏：放置了文件操作选项、编辑快捷键、对象属性、图形图像、外

部社区链接等功能按钮



LaserMaker的建模方法

简单图形绘制

复杂图形处理

文本输入及编辑

造物图形模板应用

将位图转化为矢量图

图形素材定义、调用及属性编辑

快速造盒—麋鹿小灯 文字输入—活字印刷术

矩形阵列—DIY手环

复杂图形—大黄蜂 位图转矢量图—简笔画



u 几何图形绘制

矩形工具和椭圆形工具 线段和网格工具 图库



u 简单图形编辑

尺寸调整 图形角度 排列对齐



u 文本输入及编辑

应用



u 组合图形处理

并集

交集

差集



u 矩形阵列

直尺设计图

大卡车设计图

应用



u 一键造物

Ø 盒子宽度/高度/深度：决定盒子的大小

Ø 凹槽大小：一般设置为最大值

Ø 材料厚度：根据材料实际厚度输入

Ø 激光补偿值：恰当的补偿值能让盒子卡的更紧，

一般设置为0.27~0.30mm



u 盒式结构作品
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u 将位图转化为矢量图



u 图形素材引用

   图库面板里的图库素材，可用于辅助使用者更高效地绘制图形。

图库素材包括常用图形、动物图形、通用素材、机械结构、精彩创

意、乐造模块、乐造母版、自定义图库和开源硬件等设计图，每个

分库有相对常用的设计图。

   设计者对图库素材进行二次改良后，也可将其保存到自定义图

库，作为自己设计的常用图库素材。



描线 切割 浅雕 深雕

Ø 四种工艺设置

LaserMaker内嵌了加工工艺，可设置切割、描线、浅雕、深雕4种加工工艺模式。



LaserMaker兼具模拟激光切割作业的功能，一键预览造物过程及效果，使造物者能够直观、便捷地将设

计与制作关联起来，提升设计的调试效率，减少材料的损耗。

模拟造物过程 完成作品加工

Ø 模拟造物



案例一：小松树



案例二：笔筒
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